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Volitreffer
Mit dem Spiel ,Angry
Birds* gelang der
finnischen Firma
Rovig ein Megaseller.
Die schragen Vagel
verkaufen sich

sopar als Plischiiere
millionenfach

HXL-Markt
mit Niedrigst-
preisen

Billig, billiger, App

Bei Apps addieren sich
viele Cent-Betrage zu
Mitliarden: Bei 10,7
Milliarden geladenen
Apps Im Gesamtwert
von 2,2 Milliarden
Dollar ergab sich 2010
gin Durchschnittspreis
von nur 20 Dollar-Cent

2010
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*Prognose

z, Forrester

P er hatte gedacht, dass eine
Horde wild gewordener
Vigel das Zeug zum Super-
star hat. Rote Plepmitze
bilden das Basispersonal. Blaue kinnen
sich dreiteilen. Schwarze explodieren.
Weifie werfen Eierbomben,

300 Millionen Minuten verwenden
Menschen weltweit tdglich darauf, die
bunte Schar auf Schweine zu schleudern.

LAngry Birds" ist eine App, Ein Stiick
Software also, das sich in Sekunden auf
modeme Handys (Smartphones) und PCs
laden lasst. Auf gut 500 Millionen Gerdien
nisteten sich die ,Angry Birds" bislang
ein. In 79 Landem stiinmten sie die Spit-
ze der Ranglisten des iPhone-Herstellers
Apple, der das Massenphdnomen App
erfand. Drei Jahre ist das erst her. Heute
gehdren Apps zum digitalen Lebensstil.

Amerikaner verbringen tiglich neuer-
dings mehr Zeit mit Apps (im Schnitt 81
Minuten) als imn Internet (74 Minuten).

Es gibt alles, ,Eyeout” informiert iiber
Kunstausstellungenin Berlin. ,FatSecret”
meldet die Kalorienzahl von Speisen.
 Fake-A-Call" tduscht Anrufe vor, um
iiberlange Termine elegant zu beenden.
LPassion” analysiert das Sex-Talent.

Der App-Hype ist ein Spab - und ein
groBes Geschéft. 2015 erwarten Marktfor-
scher Umsétze von 38 Milliarden Dollar,

Am neuen Megamarlkt verdienten eini-
ge schon prachtig. Zwei Monate nach

3

Start seines Farbenpspiels ,Trism" war
Steve Demeter aus San Francisco 250000
Dollar reicher. Das Ballerspiel ,iShoot”
brachte Ethan Nichelas aus North Caro-
jina in einem Monat gut 600000 Dolar.
Rovio, der finnische Produzentvon ,Angry
Rirds”, soll nun mehr als eine Milliarde
Dollar wert sein - die App-Entwicklung
kostete nur 100000 Doliar. ,Disney 2.0*
nennt Marketingchef Peter Vesterbacka
die XXL-Vision fdr sein Unternehmen.

. Tiny Wings”, eine Art unschuldiges
Pendant zu , Angry Birds”, zdhlt zu den
grofiten Erfolgen made in Germany. Das
Spiel um ein kleines Vogelchen flatterte
in die Verkaufscharfs von 49 Lindem.
Der Kieler Andreas IDliger konzipierie
die App zwei Monate lang und program-
mierte sieben weitere.

Nun brauche er drei Steuerberater, so
sagt er, um seine internationalen Ein-
ldiinfte zu sortieren. Der erste Blick aufs
Banklonto nach dem Uberraschungs-
erfolg sei ,ein kleiner Schock” gewesen.

Erst die Apps machten’s méglich. Nie
zuvor stand Einzelentwicklern eine derart
michtige Plattform zur Verfiigung, eine
Biihne, von der aus sie ein Milliarden-
publikum bespielen kinnen — mit der
Aussichi, selbst Millionen zu verdienen.

Ist der App-Markt also eine digitale
Goldader, die nur Gewinner kennt?

Die Probleme beginnen beim Geld. Das
App-Publikum ist eher knauserig. B
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90 Prozent aller in Deutschland herun-
tergeladenen Programme sind kostenlos,
fand der IT-Verband Bitkom heraus.

Anbieter reagieren mit einer Koder-
strategie: Sie verschenken ihr Produkt
zunéchst - in der Hoffnung, dass es den
Nutzern gut gefdllt und sie fir zusétzli-
che Funktionen spédter gemn bezahlen.

Bei ,iShoot" ging das Kalkil auf
Fiir 4,99 Dollar verkaufte sich die App
anfangs nicht. Eine Gratisversion fand
dann 2,5 Millionen Abnehmer - von
denen sich immerhin 300000 die auf drei
Dollar erméiBigte Vollversion leisteten.

Die Erlés-Welt ist zweigeteilt, Die meis-
ten Apps sind fir Geréte verfiigbar, die
mit den Betriebssysiemen von Apple (105}
oder Google (Android) laufen. JApple-
Kunden sind eher bereit, fiir hochwerti-
ge Zusatzprogramme Geld auszugeben”,
weiB Hanno Welsch vom deutschen Ent-
wicklerverband Vieda. Android-Nutzer
bevorzugten Gratisware.

Welsch verkaufte seine Fimess-App
,iBody® mehrere zehntausend Mal -
hiufig in Sonderaktionen unterhalb des
reguldren Preises von 7,99 Euro.

Apps missen gilnstig sein, um Kdufer
zu finden. ,Ein namhafter Anbieter wie
Electronic Arts kann fiir die App-Version
eines Videospiels 2,39 Euro verlangen”,
hat der 16-jiihrige Julien Lux gelemnt, der
im Schiilerteam Skapandi Media Apps
entwickeit. , Wir nehmen 79 Cent — und
vielen ist das immer noch zu teuer.

Die Preise sind so niedrlg,
dass es die Masse machen muss

Cent-Apps miissen sich en masse ver-
lzaufen, um messbhar Geld einzuspielen.

Wer als Entwickler dielukrativere Apple-
Plattform nutzen will, hat deren siriktes
Reglement zu akzepiieren. Apple tesiet
jede Software und kann Apps gegebe-
nenfalls aussortieren. Wie etwa ,Phone
Story", ein Spiel, in dem sich Arbeiter von
Fabrikdéchermn stiirzen — eine Anspielung
auf regelmdBig kritisierte Arbeitsbedin-
qungen bei Apple-Zulieferem in China.

Apple kann App-Produzenten sogar
ausbooten. Funktionen beliebter Apps
integriert der Konzerm gemn in neue
Versionen des iPhone-Beiriebssystems.

i085 5 bietet nun Kommunikationsdiens-
te, die jenen von ,WhatsApp" dhneln,
einem bis dato erfolgreichen Programm,
in dessen Zukunft Risikokapitalgeber
acht Millionen Dollar investierten.

Apple ist der vielleicht grofite Gewin-
ner des App-Paénomens. Die Kalifornier
beanspruchen 30 Prozent der Eriose - bis-
her 1,5 Milliarden Dollar. Und jede neue
App macht das iPhone noch attraktiver,

Fiir App-Entwickler hingegen ist die
Vielzahl ein Problem. ,Der Markt ist
absolut iiberfillt*, konstatiert Peter Fara-
go von der US-Beratungsfirma Fluarry. Bei
Apple sind 500000 Apps im Angehot -
dabei laden Deutsche im Schnitt nur 17
Programme auf ihre Smartphones, wie
der [T-Verband Bitkom ermittelte.

.Flr jeden Erfolg wie ,Angry Birds' gibt
es tansend verdrgerte Entwickler, deren
Spiele nicht entdeckt wurden", weil
Videospiel-Altmeister Trip Hawldns.

Einige zogen sich frustriert zuriick.
Andreas Heck aus dem bayerischen
Vohringen-llerberg war 2008 Grin-
dungsmitglied der App-Entwicklerge-
meinschait Vieda. Nun, drei Jahre spéter,

Top10 | Deutschlands belibteste iPhone-Kauf-Apps

WhatsApp Blueprini 3D Licht an! (Gangster Rio: Battlefield: Bad
Messenger City of Saints Company 2
Hategorie | Soziale Netze Spiele Lifestyle Spiele Spiele
Funkiion Erseizt SMS und schickt 3-D-Bilderratsel, bei dem Spentienaktion. Die App Spieler schlfipfen in die Ego-Shooter. Man kampft
Nachrichten, Fotos und man Zeichnungen in die ziindet auf dem Display Rolle gines bnitalen Ver- als US-Soldat in einem
Videos gratis via Internet. richtige Position dreht. gine digitale Kerze an. brachers in Rio de Janeiro. Krieg gegen Russland.
Macher | Die friheren Yahoo-Mit- Die auf Download-Spiele Die Organisation 505- Gameloft, eine der welt- Entwickelt von eirer
arbeiter Jan Koum und spezialisierte Minchner Kinderdorfer weltweit — gréften Firmen flir mabile schwedischien Tochier
Brian Acton. Sequoia Firma FDG Entertainment sie bekommit 70 Prozent Videospiele mit mehr des Computerspiel-
Capital investierte in die- mait ihren Grindem vom Preis. Bisher gibt es als 4000 Entwicklern: Giganten Electronic Arts
sem Jahr acht Millionen Philipp Ddschl, Markus die App nur auf deutsch. weltweit. Umsatz 2010: {(mehr als drei Milliarden
Dollar Ristkokapital. Gor und Thomas Kern. 16000 Downloads. 141 Millionen Euro. ‘Pnllarjahresumsalz).
‘Land USA Deutschland Deutschland Frankreich USA
Preis | 0,73 Furo 0,79 Eun 0,79 Euro 5,49 Euro 2,39 Euro
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entwickelt er Apps nur noch nebenher,
weil er davon nicht mehr leben kan.
Andere versuchen, sich auf die immer
gribere Rasanz des Geschalfts einzustel-
len. Er habe das Gliack, erzghlt Chris-
tian Rogobete, sich schon seit 2007 mit
Apps einen Namen gemacht zu haben.
JAltkunden beachten nun meine neuen
Programme”, sagt der 35-jdhrige Minch-
ner. , Und ich kann meine Apps auch nut-
zen, um sie wechselseitig zu bewerben. "

IS

Geschichte firs iPhone

Platz zwei der deutschen

Apple-Rangiiste belegte

Stephan Gillmeier zeitweise
mit ,Der Geschichiskalien-
der". Der 36-Jahrige entwi-
ckelte die App (Preis: 2,39
Euro), die taglich bedeutende

historische Ereignisse

auflistet, in seiner Freizeit

Rogobete wihlt seine App-Themen
sehr fiberlegt, Im Zweilel entscheidet er
sich fiir ein vergleichsweise einfaches
Programm wie , Aus Omas Trickkiste" —
und gegen ein sehr ambitioniertes. Das
Risiko, am Ende in der Masse unferzu-
gehen, ist auch fiir ihn einfach zu groB.

Mario Giinther-Bruns aus dem badi-
schen Kuppenheim formuliert als Credo:
. Nur mit Qualitit kann man bel der Viel-
zahl an Apps auffallen.” Loga, Design,
Text - alles miisse perfekt sein, glaubt
der 3B-Jihrige {,Sex-Knigge - Benimim
im Beit ist in“}: ,Marketingsirategien
kann man komplett vergessen.”

Eine Maxime, der etliche Experten wi--
dersprechen wiirden. So ader so—am Ende
muss es gelingen, in der Smariphone-
Gemeinde Gesprachsthema zu sein.

Um das zu erreichen, nutzen Profis
alle Kniffe. Die Macher der Erfolgs-
App .Angry Birds" konzenirierten sich
zundchst auf kleinere Lénder wie Finn-
jand, Schweden und Dénemark. Hier
geniigten niedrige Verkaufszahlen, um
die App-Ranglisten zu beslimmen. Weil
Intermnet-Blogs das aufgriffen, brachte B

Daddeln ist die grofse Leidepschaﬁ: von App-Nutzem. Spiele dominieren die Rangliste.
Die Softvware entsteht in grofien und kleinen Firmen (fast) liberail auf der Welt

@| Photogene® Angry Birds £} Fruit Ninja @] Scribblenauts

for iPhoto Remix

Bildbearbeitung Spiele Spiele Spiele Spiele KHategorie

Ein Werlzeug, um Fotos Der Daodler, ein vierbel- Griine Schweine entwen- Ein unblutiges Schlitzer- Fine Figur namens Max- Funktion

zu verwalten und die niges Wesen, springt von den Vogeleier — die Flat- Spief, in dem nur Melo- well muss immer wieder

Bildgualitdt zu optimieren. Plattfarm zu Plattform. terschar schldpt zurick. nen und Kiwis auiplatzen. neue Dinge einsammaln.

Mohbile Pend, eine Mini- DGie Firma Lima Sky des Das finnische Untemeh- Halforick Studias in Eine Spanie des US-Kon- Macher

firma mit drei Mitarbeitemn Kroaten Igor Pusenijak, men Rovip Entertainment, Queensland um Shainiel zerns Wamner Bros., der.-. - .

um den israelischen der it seinem Bruder das bereits 2003 starteie, Deg, der die Firma 2001 wiederum zum New Yor- .~ -

Emwickler Omer Shoot, nach Florida ging und aber erst sechs Jahre sp3- grindete. Fruit Ninja" kar Medien-Konglomerat |

der zuvar fiir den [T-Kon- Apps als groRe Chance ter mit den ,Angry Birds” fand seit April 2010 gut Time Warner gehdrt (27

zern Samsung atbettete, fiir kleire Teams sieht richtig abhob. zehn Millionen Abnehmer. Milliarden.Dotlar Umsatz). ©

|sraei USA Finnland Australien USA Land

0.79 ture 0,79 furo 0,79 Euro 0,79 Euro Preis
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es auch international Aufmerksamkeit -
und half beim Eintritt in den viel stédrker
umkdmpiten angelsdachsischen Markt.

, Um sich in Deunischland an die Spitze
der Charts zu setzen, muss sich eine App
5000- bis 10000-mal pro Tag verkaufen",
verrat Entwickler-Représentant Welsch,
Auf den ersten 25 Plitzen selen es jeweils
mehr als 1000 Stiick. In den USA lgen
die Zahlen um den Faktor zehn hiher.

Das App-Geschehen erinnert an die
Casting-Show ,Deutschland sucht den
Superstar”. Hier wie dort kénnen Talente
auf Ruhm und Reichtum hofien und auch
einiges daffir tun. Am Ende entschei-
det liber den Erfolg aber nicht zuletzt
auch — Gliick. Das Glick, nicht nur gut
zu sein, sondern tatsdchlich auch ent-
deckt zu werden,

Far Einzelbewerber gilt dies mehr und
mehr. Zunehmend dréngen finanzstarke
GroBkonzeme in den App-Markt. Dis-
ney etwa erwarb im Juli 2010 die Fir-

ma Tapulous — und mii ihr deren Griin-
der Bart Decrem. Als Chef von Disney
Mobile verantwortet der Belgier nun bei-
spielsweise , Wo ist mein Wasser?”, einen
79 Cent teuren Spiele-Hit, in dem Nuizer
einen Alligator namens Swampy durch
die Kanalisation schicken. Swampy ist
die erste Comic-Figur, die Disney eigens
fiir ein Handy-Spiel erfand.

Jeder Friseur und jede Tankstelle
braucht eine eigene App. Oder?

LApple hebt auf seiner iTunas-Platform
vorzugswelse Apps hervor, hinter denen
grofie Fimmen stehen", beobachtel der
Miinchner Rogobete — und bleibt den-
noch gelassen. Wenn es sich irgendwann
nicht mehr lohne, konstatiert er, arbeite er
eben wieder als Auftragsprogramrmierer.

Job-Angste milssen gute App-Ent-
wickler kaum haben, Nach Aufkommen
des Internets glaubten frither oder spiter

nahezu alle noch so kleinen Betriebe,
sie brduchten nun einen eigenen Weh-
Aufiritt. Heute gibt es den gefiihlten
Zwang zur eigenen App.

BMW, Audi und Mercedes pflegen ihr
Markenimage ldngst auch per iPhone-
Software. Milka lieB ein Programin ent-
wickeln, das Nutzemn die Lila-Kuh-Welt
auch durch SpaB-Elemente wie ein
Jodeldipiom nédherbringen soll.

Im App-Wahn tut John Boese ven der
‘Werbeagentur Ogilvy & Mather vor allem
eines: abraten, ,Fir jede App, die wir
eniwickeln”, sagt er, ,habe ich Kunden
50 Ideen aus dem Kopf geschlagen.”

Mit Flops sammelte auch ,Angry
Birds”-Macher Rovio reichlich Erfah-
rung. Die Firma operierte schon am Rand
der Pleite, als sie das 52. Produkt startete,
eben ,Angry Birds" — und bei der App-
Casting-Show ganz groB rauskam. B

F FLESCHMER/J. HIRZEL/N. HUSMANN

FIN U EERELL

Die kleinsten Mit-

arbeiter der Olférder-
industrie haben ihren
graBen Auftsitt in
Arkansas: Balcterien
steigernin einem
Feldversuch die Erd-
tlproduktion.

In Europa haben die Miller
den richtigen Dreh raus.
Die Bockwindmiihle kann
komplett in jede Richtung
gedreht werden und so die
Windkraft optimal nutzen.

Mach Kaninchen und Rosen
kénnen nun auch Kristalle
.geziichtet werden. Das
Czochralski-Verfahren wird
entdeckt. Heute ermbglicht
es die effiziente Herstellung
von Silfziumkristalten fiir
Solarmodule.

Wenn Forschernt iKKopf haben,
kann dabei auch eine Innovation heraus-
kommen: Eine Pilotanlage in Miinchen
macht aus Getreidestroh Bioethanol —
einen Kraftstoff der Zukunft,




